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Undervisningsbeskrivelse

Termin June 2026

Institution UCRS

Uddannelse htx

Fag og niveau Design B

Lerer Daniel Vognstrup Perez (dp)
Hold HTX23b

Forlgbsoversigt (19)

Forlgb 1 Titel 1 - Praesentation af faget

Forlgb 2 Titel 2 - Tegnegvelser

Forlgb 3 Titel 3 - Tegneovelser

Forlab 4 Titel 4 - Manden 1 midten

Forleb 5 Titel 5 - Danish Entrepreneurship Festival 2024 (Teknologi) - Design fag fagligt
indhold

Forleb 6 Titel 6 - Designanalyse - gvelse

Forlab 7 Titel 7- Indsnzvringsmodellen og Kerners Kunstkonkurrence 2025

Forleb 8 Titel 8 - SRC forberedelse (Metoder og teori) + SRC opgaven

Forlgb 9 Titel 9 - Stilhistorie

Forleb 10 Titel 10 - Portfolie oversigt/mappe til design

Forleb 11 Titel 11 - Sko-design

Forlgb 12 Titel 12 - Tiny House

Forleb 13 Titel 13 - ReDesign af Skjerns byrum

Forleb 14 Titel 14 - Grafisk design - Layout til virksomhed

Forleb 15 Titel 15 - Portfolie oversigt/mappe til design (del 2)

Forlgb 16 Titel 16 - Design / Redesign af valgfrit kekkenprodukt

Forleb 17 Titel 17 - Designproces

Forleb 18 Titel 18 - Frit Designprojekt

Forleb 19 Titel 19 - Eksamensprojekt
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Forleb 1: Titel 1 - Preesentation af faget

Forleb 1 Titel 1 - Presentation af faget
Indhold . Gennemgang af bekendtgorelsen
. Gennemgang af lereplanen
. Gennemg-
ang af preveformer
. Oprette portfolio
Kompetencer, lzreplanens mal:
At sikre eleven har viden om bekendtggrelsens krav til faget.
ca. 1
lektion
Omfang 2 lektioner / 2 timer
Serlige Fagmil:
fokuspunkter demonstrere viden om fagets identitet og metoder
foretage, dokumentere og begrunde valg 1 en designproces
Vasentligste Individuel
arbejdsformer
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Forleb 2: Titel 2 - Tegnegvelser

Fotlgb 2 Titel 2 - Tegnegvelser

Indhold Eleven arbejder via gvelser med skitsering og tegning 1 malforhold. De-
suden arbejdes der med isometri.
Faglige mal:
Visualiseringsmetoder
skitsering 1 forskellige faser af en designproces
mindst en af fglgen-
de typer: tegninger, collage, fotos, 3d-computermodellering
malfaste
tegninger og/eller mélfaste modeller
ca 4 lektioner

Omfang 2 lektioner / 2 timer

Sarlige Fagmal:

fokuspunkter prasentere et designprojekt visuelt og mundtligt
Kernestof:
Visualiseringsmetoder: skitsering i forskellige faser af en designproc-
es
Visualiseringsmetoder: mindst en af felgende typer: tegninger, collag-
e, fotos, 3d-computermodellering
Visualiseringsmetoder: rumlige modeller f.eks. prototyping, mock-ups
og lignende
Visualiseringsmetoder: malfaste tegninger og/eller malfaste modeller
Researchmetoder i sammenhang med konkrete projekter: underspgelser bas-
eret pd 1agttagelse og sammenligning

Vasentligste

arbejdsformer
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Forleb 3: Titel 3 - Tegnegvelser

Forlab 3

Titel 3 - Tegnegvelser

Indhold

Eleven arbejder via gvelser med skitsering og tegning 1 malforhold. De-
suden arbejdes der med isometri. samt model

ca. 6 lektioner

Supplerende stof:
Titel 3 -Tegnegvelse 3

Omfang

6 lektioner / 5.91666666666667 timer

Saerlige
fokuspunkter

Fagmal:
prasentere et designprojekt visuelt og mundtligt

Kernestof:

Visualiseringsmetoder: skitsering i forskellige faser af en designproc-
es

Visualiseringsmetoder: mindst en af fglgende typer: tegninger, collag-
e, fotos, 3d-computermodellering

Visualiseringsmetoder: rumlige modeller f.eks. prototyping, mock-ups
og lignende

Visualiseringsmetoder: malfaste tegninger og/eller malfaste modeller

Researchmetoder i sammenhzng med konkrete projekter: undersogelser bas-

eret pd iagttagelse og sammenligning

Vasentligste
arbejdsformer
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Forlagb 4: Titel 4 - Manden i midten

Forleb 4 Titel 4 - Manden 1 midten

Indhold Manden 1 midten er en Design tilgang til at danne en forstaelse for ma-
lgruppen. I dette lille introforlgb bliver i mindet om segmenteringsmo-
dellen Gallop Kompas samt vores kvalitative metode 'Manden 1 midten'.
I den forste lektioner vil vi se pa segmenteringsmodellen samt danne
en forstielsesramme for hvilke elementer vi skal have i fokus.
Efter
ovenstdende vil vi se pad hvem er det vi skal ”szlge”/henvende sig til
og lave en malgruppe profil over de interessenter vi kommer frem til.
ca. 4 lektioner

Omfang 4 lektioner / 4 timer

Serlige Fagmal:

fokuspunkter behandle problemstillinger i samspil med andre fag
anvende forskellige strategier til idégenerering og konceptudvikling
Kernestof:
Researchmetoder i sammenhang med konkrete projekter: forskellige desig-
netnografiske metoder til undersggelse af interessenter, herunder brug-
eren og opdragsgiveren

Vasentligste Gruppearbejde

arbejdsformer
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Forleb 5: Titel 5 - Danish Entrepreneurship Festival 2024 (Teknologi) -
Design fag fagligt indhold

Forlgb 5

Titel 5 - Danish Entrepreneurship Festival 2024 (Teknologi) - Design fag fagligt
indhold
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Indhold (1/2)

I Design arbejder vi ud over de felles ting i projektoplegget med folg-
ende:

Designovervejelser 1 forbindelse med jeres produkt

Designoverv-

ejelser 1 forbindelse med messestand

Designovervejelser i forbindelse

med flyer/reklame former overflader og farver osv.> Altsd hvilke gnsk-
er er der til de signaler produktet sender.

Indretning af standplads

- plakater mv.

Design overvejelser og ferdige tegninger af stand samt
plakater til denne afleveres pd Studie+ 1 design afleveringsmappen.

Opbygning af flyer/reklame
Design overvejelser og ferdig flyer/rekla-
me afleveres pad Uddata i design afleveringsmappen.

Vigtigt:

Hvem

henvender vi os til?

(produkt og stand er ikke ngdvendigvis de samm-
¢)

Malgruppe analyser

Hvilke krav er der til formidlingen af jeres
projekt pd Award én?

Tjek op pd Award éns hjemmeside - her finder I
bedemmelsesskemaer mv.

Samlet aflevering af opgaven indeholdende - De-
lopgaverne inkl. refleksion afleveres samlet pa Studie+

Teoretisk
gennemgang af
Layout - Komposition - Farver - Typografi - AIDA

Se
Designbogen af Rikke Slot Kristensen mfl.

Designprocessens i brug

side 141 - 153

Kommunikationsmodel - side 103 - 105
Skrifttype - typ-

ografi - side 113 - 115

Farveteori - side 115 til 122
Analysevarkt-

0j 137 og 138

Arbejdsfoemer

Gruppearbejde (Teknologi grupper)
Klass-

eundervisning

Evaluering

Danish Entrepreneurship Award 2022 Frederica
d. 30. November
https://danishentrepreneurshipfestival.ffe-ye.dk/
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Indhold (2/2)

samt lgbende formativ evaluering.

Omfang 6 lektioner / 6 timer
Sarlige Fagmal:
fokuspunkter behandle problemstillinger i samspil med andre fag
identificere et designproblem samt formulere, planlegge og gennemfore
et designprojekt, som baseres pa et hovedgreb
anvende forskellige strategier til idégenerering og konceptudvikling
undersgge et designproblem ud fra forskellige parametre og ved hjzlp
af forskellige metoder, som navnt 1 kernestoffet
foretage, dokumentere og begrunde valg 1 en designproces
arbejde iterativt
prasentere et designprojekt visuelt og mundtligt
Kernestof:
Genstandsfelter, der behandles som enkeltomrader eller integreret: pro-
duktdesign
Genstandsfelter, der behandles som enkeltomrader eller integreret: kom-
munikationsdesign
Visualiseringsmetoder: skitsering i forskellige faser af en designproc-
es
Visualiseringsmetoder: mindst en af folgende typer: tegninger, collag-
e, fotos, 3d-computermodellering
Visualiseringsmetoder: rumlige modeller f.eks. prototyping, mock-ups
og lignende
Visualiseringsmetoder: malfaste tegninger og/eller mélfaste modeller
Researchmetoder 1 sammenhang med konkrete projekter: undersagelser bas-
eret pa iagttagelse og sammenligning
Researchmetoder i sammenhzng med konkrete projekter: skitserende og ek-
sperimenterende undersagelser
Researchmetoder 1 sammenhzng med konkrete projekter: aflesning af desi-
gnrepresentationer, herunder analoge og digitale tekniske tegninger
Vasentligste Gruppearbejde
arbejdsformer Klasseundervisning
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Forleb 6: Titel 6 - Designanalyse - gvelse

Fotlagb 6 Titel 6 - Designanalyse - gvelse
Indhold Du skal lave en designanalyse af et valgfrit mebelprodukt af kendt des-
igner.
Produktet godkendes inden analysen pibegyndes.
Start opgav-
en med en kort beskrivelse af designerens virke.
I jeres opgave skal
produktet vere tydeligt fremvist 1 form af billeder.
Brug endvidere
billederne til argumentation for jeres analyse
Grundbog: Designbo-
gen af Rikke Slot Kristensen m.fl. 2. udgave
Del 1 Produktdesign (Des-
ignanalyse) side 46-54
Opgaven besvares med anvendelse af designanaly-
seellipsen s. 48-52
Individuelt projektarbejde
Klasseundervisning
ca. 4 lektioner.
Omfang 5 lektioner / 4.91666666666667 timer
Serlige Fagmal:
fokuspunkter analysere og kritisk diskutere design og arkitektur som proces og som
resultat
vurdere eget og andres design pd grundlag af undersogelser og analys-
er 1 forhold til selvvalgt fokus/tema/synsvinkel
forholde sig reflekteret og kritisk til den designede omverden ud fra
deres erfaringer med designprocesser og som interessenter
sztte egne og andres designprocesser og lgsninger 1 et kritisk des-
ign- og teknologihistorisk, nutidigt og fremtidigt perspektiv
prasentere et designprojekt visuelt og mundtligt
Kernestof:
Genstandsfelter, der behandles som enkeltomréder eller integreret: pro-
duktdesign
Designteori: designprocessens elementer pa et reflekteret niveau
Researchmetoder i sammenhang med konkrete projekter: underspgelser bas-
eret pd iagttagelse og sammenligning
Researchmetoder i sammenhzng med konkrete projekter: kildekritisk info-
rmationssggning
Vasentligste Klasseundervisning - Individuel
arbejdsformer
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Forlgb 7: Titel 7- Indsnaevringsmodellen og Korners Kunstkonkurrence 2025

Forlagb 7

Titel 7- Indsnzvringsmodellen og Kerners Kunstkonkurrence 2025

Indhold

Indsnzvringsmodellen og Kerners Kunstkonkurrence 2025

Vi starter med
en introduktion til indsnzvringsmodellen, hvorefter Korners Kunstkonku-
rrence 2025 vil blive intoduceret

Temaet er “STOF”

Konkurrencen er

for alle elever, der har fagene billedkunst og/eller design/design &am-
p; arkitektur 1 hele gymnasieskolen: stx, hf, vuc, htx, hhx.

Deadline

for indsendelse af varker: Fredag den 21.marts 2025 kl. 12.00 til kon-
kurrence@kunstogdesign.net, hvorefter verkerne bliver bedemt og offent-
liggorelse af vindere finder sted pd BDfs hjemmeside umiddelbart heref-
ter.

MEGET VIGTIG INFO ifht. indsendelse af varker:

Folgende punkter

skal overholdes for at sikre sig, at verkerne indgir i bedemmelsen:

L-

reren samler alle oplysninger om alle elevers vaerker (fotos 1 sa hoj
oplesning som muligt) 1 én samlet pdf med tydelig angivelse af folgend-
e: a) Fuldt navn pé eleven/eleverne, b) Titel pa varket (eller “uden
titel”), c) Materialer og storrelse (hojde, bredde, dybde). Tip: pdfen

kan evt. sendes med WeTransfer (se skabelon til indsendelse)

Hvis ver-

ket indgér som et af de udstillede vaerker, skal verket afleveres udsti-
llingsklar.

Kriterier for bedemmelse: De indsendte vaerker skal tematis-

ere 'STOF’. Eleverne bedgmmes pa deres evne til at underspge temaet ’S-
TOF pa en original, virkningsfuld og interessant méide.

Fernisering

og udstillingsperiode: Vendsyssel Kunstmuseum og ARKEN. Vi starter pa
Vendsyssel Kunstmuseum med fernisering og prisuddeling torsdag d. 8.
maj 2025 kl. 16.00, og i efteraret flytter udstillingen til Arken med
fernisering og prisuddeling tirsdag d. 9. oktober 2025 kl. 16.00.

Afhe

ntning af varker:

Vindervarker skal afhentes pd Arken efter endt udsti-

lling. Det er kunstnerne bag verkerne og/eller gymnasiet, der har ansv-
aret for at afhente verkerne og verkerne SKAL afhentes (man kan altsd
ikke bare lade dem blive pd Arken).

Omfang

12 lektioner / 11.9166666666667 timer

Saerlige
fokuspunkter

Fagmal:

vurdere eget og andres design pd grundlag af undersggelser og analys-
er 1 forhold til selvvalgt fokus/tema/synsvinkel

demonstrere viden om fagets identitet og metoder

arbejde iterativt

Kernestof:

Genstandsfelter, der behandles som enkeltomrider eller integreret: pro-
duktdesign

Designteori: designprocessens elementer pa et reflekteret niveau
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Vasentligste
arbejdsformer
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Forleb 8: Titel 8 - SRC forberedelse (Metoder og teori) + SRC opgaven

Forlgb 8 Titel 8 - SRC forberedelse (Metoder og teori) + SRC opgaven

Indhold Formil med dette emne er at klede eleverne pa til deres SRC - Altsa hv-
ordan kan man anvende designteori og metoder i samspil med gvrige fag.-

6 lektioner + SRC 15 lektioner
Designfaglig indhold 1 SRC

- Teknolo-
gistudieretningen
- Kom/IT studieretningen

Omfang 4 lektioner / 4 timer
Serlige Fagmal:
fokuspunkter visuelt og mundtligt formidle og reflektere over en designproces og de-

signlgsninger ved hjzlp af fagets metoder og terminologi

vurdere eget og andres design pd grundlag af undersogelser og analys-
er 1 forhold til selvvalgt fokus/tema/synsvinkel

sette egne og andres designprocesser og lgsninger 1 et kritisk des-
ign- og teknologihistorisk, nutidigt og fremtidigt perspektiv
behandle problemstillinger 1 samspil med andre fag

demonstrere viden om fagets identitet og metoder

Kernestof:

Designteori: punktnedslag 1 designhistorien fra den industrielle revol-

ution til i dag i sammenhzng med konkrete projekter

Researchmetoder 1 sammenhang med konkrete projekter: undersogelser bas-
eret pd iagttagelse og sammenligning

Researchmetoder i sammenhang med konkrete projekter: kildekritisk info-
rmationssggning

Researchmetoder i sammenhang med konkrete projekter: forskellige desig-
netnografiske metoder til undersggelse af interessenter, herunder brug-

eren og opdragsgiveren

Vasentligste
arbejdsformer
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Forlagb 9: Titel 9 - Stilhistorie

Forlgb 9

Titel 9 - Stilhistorie
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Indhold (1/2)

DE FORSKELLIGE STILPERIODER:
1850-1 morgen?
Les om en af periodern-

e:

. Art and Craft

J Art nouveau

. Art Deco

. Prezmordernisme

. De St-

yl

. Bauhaus

. Funktionalisme

. Art deco og streamline
. Morderni-

sme

. Popart

. Postmordernisme og hightech
. Dekonstruktivisme

. N-

ymordernisme

Lav en fremleggelse via en planche, 1 grupper af maks.

3, hvor I prazsenterer en periode (gruppe og periode skrives op pa tavl-
en). Fremleggelsen skal komme omkring de vigtigste punkter (tidsand,
brugsgenstande osv...) og I skal finde eksempler pa design fra den per-
1ode I arbejder med.

Les Stilhistorisk oversigt Til at hjzlpe med fors-

taelsen af stilhistorie (forefindes som PDF og tekst-til-lyd pd uddata-

).
Gennem projektet bliver der gennemgang af anvendelsen af indsnavrin-
gsmodellen som styreredskab. Der vil vaere lerer gennemgang og styring
af designprocessen. Projektetdele dokumenteres lgbende i en projektjou-
rnal.

Der fremstilles en plakattom den tildelte stilperiode. Stilen (s-
tilperioden) skal tydelig fremga af plakatens udtryk.

Krav til plaka-
ten
Plakaten skal vare 90 x 150 cm (hgjkant).

Indledning til stilpe-

rioden (lidt om den tidligere periode)

Stilperioden - Hvad er karakte-

ristiske for perioden

Gruppen skal komme med flere begrundede (og

ikke kun dem fra begerne) eksempler som er karakteristiske for stilper-
ioden. Disse skal beskrives.

Kom med flere (tre eller flere) eksempl-

er pa design/arkitektur som I mener kan vare?inspireret fra perioden?- -
?Forklar via designanalyser.

I kan med fordel lzse i Designbogen kom-
munikationsdesign Del 2 s. 99

Om brugen af Fonte, farver, kompositi-

on, virkemidler mv. (kommunikationsdesign).
Fremleggelse skal forbere-

des saledes at den tager ca.?10?min.

Som test vil vi sidste dag lege

Jeopardy.
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Indhold (2/2)

Se mere: Stilhistorisk oversigt 1 Designbogen Del 5 s. 309-
411

Ca. 10 lektioner inklusiv fremleggelse

Omfang

13 lektioner / 12.8333333333333 timer

Saerlige
fokuspunkter

Fagmal:

analysere og kritisk diskutere design og arkitektur som proces og som
resultat

visuelt og mundtligt formidle og reflektere over en designproces og de-
signlgsninger ved hjzlp af fagets metoder og terminologi

forholde sig reflekteret og kritisk til den designede omverden ud fra
deres erfaringer med designprocesser og som interessenter

sette egne og andres designprocesser og lgsninger 1 et kritisk des-

ign- og teknologihistorisk, nutidigt og fremtidigt perspektiv

se ssmmenhznge mellem forskellige dele af genstandsfeltet
demonstrere viden om fagets identitet og metoder

prasentere et designprojekt visuelt og mundtligt

Kernestof:

Genstandsfelter, der behandles som enkeltomrider eller integreret: kom-
munikationsdesign

Designteori: punktnedslag i designhistorien fra den industrielle revol-

ution til 1 dag i sammenhzng med konkrete projekter

Researchmetoder i sammenhang med konkrete projekter: underspgelser bas-
eret pd iagttagelse og sammenligning

Researchmetoder i sammenhzng med konkrete projekter: kildekritisk info-
rmationssggning

Vasentligste
arbejdsformer

Gruppearbejde
Art and Craft / Art nouveau

Premordernisme - De Stijl og Bauhaus
Funktionalisme

Art deco og streamline

Mordernisme

Postmordernisme og hightech

Dekonstruktivisme
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Forleb 10: Titel 10 - Portfolie oversigt/mappe til design

Forlagb 10

Titel 10 - Portfolie oversigt/mappe til design

Indhold

Portfolie oversigt/mappe til design
Husk

- forside med Elevnavn, Kla-
sse og Periode - (ir dato)

- indholdsfortegnelse

- et blad til hver ti-

tel indeholdende

Titel:

Projektopleg
Resume/Proces
Tegninger / Billed-
er

egne refleksioner

Der afleveres en A4 side for hver titel!

Omfang

6 lektioner / 5.83333333333333 timer

Vasentligste
arbejdsformer
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Forleb 11: Titel 11 - Sko-design

Forlgb 11 Titel 11 - Sko-design
Indhold I skal arbejde med
- Research pa sko, ud fra forskellige parametre
Research et brand og og overfore det visuelle udtryk til et moodbo-
ard
- Overfore et visuelt udtryk fra brand til en sko
Faglige mal:
Etablere og bruge et sprog
- Udfere research og analyse
- Dokumentere
og treffe begrundede valg
- Overfore et visuelt udtryk
Aflevering
indeholdende:
- Research pa sko inkl. jeres forklaring pé skoenes pla-
cering.
- Research pa brand inkl. fzlles ord pa brandets visuelle udtr-
yk
- Designproblem
- Sko der lgser problemet
- Konklusion / Forklar-
ing om hvorfor I mener at skoen svarer pid problemformuleringen.
Omfang 11 lektioner / 10.6666666666667 timer
Sarlige Fagmal:
fokuspunkter analysere og kritisk diskutere design og arkitektur som proces og som
resultat
visuelt og mundtligt formidle og reflektere over en designproces og de-
signlgsninger ved hjzlp af fagets metoder og terminologi
vurdere eget og andres design pd grundlag af undersggelser og analys-
er 1 forhold til selvvalgt fokus/tema/synsvinkel
reflektere over og formidle kropslige erfaringer med design og arkitek-
tur
se ssmmenhznge mellem forskellige dele af genstandsfeltet
kombinere resultaterne af idégenerering, konceptudvikling og forskelli-
ge undersogelser 1 et konkret designprojekt
bevage sig bevidst mellem praksis og teori, det abstrakte og det konkr-
ete, mellem helhed og detaljer, samt mellem det kendte og det endnu uk-
endte
Kernestof:
Visualiseringsmetoder: mindst en af folgende typer: tegninger, collag-
e, fotos, 3d-computermodellering
Researchmetoder i sammenhzng med konkrete projekter: skitserende og ek-
sperimenterende undersogelser
Researchmetoder i sammenhang med konkrete projekter: aflesning af desi-
gnreprzsentationer, herunder analoge og digitale tekniske tegninger
Vasentligste Gruppe / Gruppe / individuel
arbejdsformer
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Forleb 12: Titel 12 - Tiny House

Fotleb 12 Titel 12 - Tiny House

Indhold I skal lave en fysisk muck-up model 1 design-pap. Hertil skal der udar-
bejdes en planche, som skal fremlegges pd klassen. Denne skal illustre-
re elementer fra designprocessen og skal opstilles med stilhistoriske
elementer, fra jeres valgte stilhistoriske periode samt design valg.
Fra research til fysisk muck-up og prasentation af produkt til en fani-
cering
Opgavekrav:
Bade form og funktion skal indga 1 overvejelserne-
L. Ved funktion, bygger man “indefra” med bygherrens behov som udgan-
gspunkt, og det er hensigtsmassigt tidligt i processen at lave mange
ideskitser til grundplan med rumfordeling.
2. Ved form, velger man
at bygge "udefra” med krav til stil og @stetisk udtryk som udgangsp-
unkt, hvor det er hensigtsmassigt tidligt 1 processen at lave mange id-
éskitser til facader. Tegninger og model skal laves i fast mélestoksfo-
rhold (f.eks. 1:20), og pladsbesparende indretningsforslag til fuldtid-
sbeboelse skal indga. Faser i designprocessen skal dokumenteres og udv-
algte elementer herfra indga 1 den afsluttende prazsentation.
Arbejdsf-
orm:
Arbejdet organiseres i tegnestuer pa 3-4 personer. Hver tegnestue
foretager researche pa sma huse, idé-genererer, laver skitser, detalj-
erer, rentegner og udarbejder 3D model 1 program efter eget valg.
I
fremleggelsen af projektet skal der relateres til Tiny House bevagels-
ens krav og verdier, mélgruppe/bygherre, baredygtighed og perspektiver-
es til et professionelt vark.
HUSK: Den enkelte elev skal ifglge lere-
planen pkt.3.2. foretage en individuel dokumentation af sit arbejde i
sin portfolie.
Vi afholder presentationer de sidste 2 timer i forlgb-
et.

Omfang 15 lektioner / 14.6666666666667 timer
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Sarlige Fagmal:

fokuspunkter visuelt og mundtligt formidle og reflektere over en designproces og de-
signlgsninger ved hjzlp af fagets metoder og terminologi

vurdere eget og andres design pa grundlag af undersggelser og analys-
er 1 forhold til selvvalgt fokus/tema/synsvinkel

reflektere over og formidle kropslige erfaringer med design og arkitek-
tur

se ssmmenhznge mellem forskellige dele af genstandsfeltet
demonstrere viden om fagets identitet og metoder

identificere et designproblem samt formulere, planlegge og gennemfore
et designprojekt, som baseres pa et hovedgreb

anvende forskellige strategier til idégenerering og konceptudvikling
foretage, dokumentere og begrunde valg i en designproces

Kernestof:

Genstandsfelter, der behandles som enkeltomrader eller integreret: des-
ign af fysiske omgivelser

Designteori: punktnedslag 1 designhistorien fra den industrielle revol-
ution til i dag i sammenhzng med konkrete projekter
Visualiseringsmetoder: skitsering 1 forskellige faser af en designproc-

es

Visualiseringsmetoder: mindst en af folgende typer: tegninger, collag-
e, fotos, 3d-computermodellering

Visualiseringsmetoder: rumlige modeller f.eks. prototyping, mock-ups
og lignende

Researchmetoder 1 sammenhang med konkrete projekter: undersggelser bas-
eret pa iagttagelse og sammenligning

Vasentligste Enkelte lereropleg samt en gvelse 1 design af fysiske omgivelser og rumforstielse
arbejdsformer Gruppearbejde
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Forleb 13: Titel 13 - ReDesign af Skjerns byrum

Forlgb 13 Titel 13 - ReDesign af Skjerns byrum

Indhold I denne opgave skal I anvende designtenkning og byrumsdesign-principp-
er til at skabe innovative lgsninger for Skjern byrum. Designtenkning
er en kreativ og brugercentreret tilgang til problemlgsning, der best-
ar af fem faser:
1. research
2. idegenerering
3. prototyping
4. test
5. implementering og evaluering
Byrumsdesign er en disciplin, der besk-
xftiger sig med at skabe funktionelle, xstetiske og sociale byrum,
der understotter menneskers aktiviteter, interaktioner og oplevelser.
I opgaven skal I designe med udgangspunkt i Jan Gehls 12 byrumsdesign
principper, der handler om at skabe byrum 1 gjenhgjde, dvs. byrum,
der er tilpasset menneskers skala, sanser og behov.

Omfang 21 lektioner / 20.5 timer

Serlige Fagmal:

fokuspunkter visuelt og mundtligt formidle og reflektere over en designproces og de-
signlgsninger ved hjzlp af fagets metoder og terminologi
kombinere resultaterne af idégenerering, konceptudvikling og forskelli-
ge undersogelser 1 et konkret designprojekt
arbejde iterativt
prasentere et designprojekt visuelt og mundtligt
anvende og forklare formalet med forskellige former for visualisering
1 forskellige faser af designprocesser
Kernestof:
Genstandsfelter, der behandles som enkeltomrider eller integreret: des-
ign af fysiske omgivelser
Designteori: designprocessens elementer pa et reflekteret niveau
Visualiseringsmetoder: mindst en af felgende typer: tegninger, collag-
e, fotos, 3d-computermodellering
Visualiseringsmetoder: rumlige modeller f.eks. prototyping, mock-ups
og lignende
Researchmetoder i sammenhzng med konkrete projekter: undersogelser bas-
eret pd iagttagelse og sammenligning

Vasentligste

arbejdsformer
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Forleb 14: Titel 14 - Grafisk design — Layout til virksomhed

Forleb 14

Titel 14 - Grafisk design - Layout til virksomhed
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Indhold (1/2)

8 lektioner + elevtid 3 + 2 lektion til fremleggelse.
Udstilling/freml-
xggelse

Kommunikationsdesign

Grafisk design

Der arbejdes med

1. Teo-

r1 1 forbindelse med grafisk design

2. udarbejdelse af mindre, individ-

uelle projekter

3. Analyse og vurdering af grafisk design

Projekt: I

skal udferdige et logo til en virksomhed eller et produkt. Logoet skal
kunne figurere digitalt (fx hjemmeside), pd print/DTP (fx folder) og
pé et skilt(udhangsskilt).

I skal designe et logo til en selvvalgt (vi-

rkelig) virksomhed, som gnsker at lancere eller relancere et produkt
fx en SOP guide eller Amazon.

I opgaven skal I som designer igennem
folgende faser i designprocessen (Husk at beskrive jeres hovedgreb)

Brainstorm (farver, typogafi, billeder, ikoner, symboler, tekst, navn

mv.)

. Research. (Hvilke andre logoer findes der og hvad er hhv. godt
og skidt ved dem?)

. Skitsering. (Der skitseres med blyant, tusch - ik-

ke pc!)

. Rentegning. (forst her méd du bruge pc - ikke et krav)

. Pras-

entation (Logoet skal vises mindst tre steder ”1 brug”.)

I opgaven sk-
al der redegores for og anvendelsen af:

. kommunikationsmodel.
. Skrif-

ttype - typografi

. Farveteori

Grundbog: Rikke Sloth Kristensen m.fl-
.. Design B - Del 2
Side 99 til 147

Les evt. mere her

Visuel identit-

et og branding.pdf

Kompendium i farvelere.pdf

https://www.detbedste.co-
m/2010/02/logoer-igennem-tiden.html
https://bureaubiz.dk/klumme/saadan-dine-reklamer-trovaerdige/

Fra
komplicerede mod enkle logoer

Google spgning - se her
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Indhold (2/2)

http://webneel.-
com/company-logo-evolution-history-brand

Omfang

7 lektioner / 6.75 timer

Saerlige
fokuspunkter

Fagmil:

visuelt og mundtligt formidle og reflektere over en designproces og de-
signlpsninger ved hjelp af fagets metoder og terminologi

sette egne og andres designprocesser og lgsninger 1 et kritisk des-

ign- og teknologihistorisk, nutidigt og fremtidigt perspektiv

identificere et designproblem samt formulere, planlegge og gennemfore
et designprojekt, som baseres pé et hovedgreb

Kernestof:

Genstandsfelter, der behandles som enkeltomrider eller integreret: kom-
munikationsdesign

Designteori: designprocessens elementer pa et reflekteret niveau

Vasentligste
arbejdsformer
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Forlgb 15: Titel 15 - Portfolie oversigt/mappe til design (del 2)

Forlgb 15

Titel 15 - Portfolie oversigt/mappe til design (del 2)

Indhold

Portfolie oversigt/mappe til design
Husk

- forside med Elevnavn, Kla-
sse og Periode - (ir dato)

- indholdsfortegnelse

- et blad til hver ti-

tel indeholdende

Titel:

Projektopleg
Resume/Proces
Tegninger / Billed-
er

egne refleksioner

Der afleveres en A4 side for hver titel!

Omfang

5 lektioner / 4.91666666666667 timer

Vasentligste
arbejdsformer
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Forlgb 16: Titel 16 - Design / Redesign af valgfrit kekkenprodukt

Forlab 16

Titel 16 - Design / Redesign af valgfrit kekkenprodukt
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Indhold (1/2)

Lzs Grundbog: Designbogen af Rikke Slot Kristensen m.fl. s. 11 - 23
Del
1 Produktdesign

Der skal designes / redesignes et kekkenprodukt eft-
er eget valg med folgende krav til opgaven:

Opgaven udarbejdes efter

indsnzvringsmodellen - der skal defineres en problemformuleringen og
hovedgreb fremgé efter hver fase.

Problemformulering, forste hovedgr-

eb og planlegning skal godkendes inden det videre forlgb.

Ved afleve-

ringen af opgaven skal der foreligge rene tegninger og tilhgrende skit-
ser som tydeligt viser skitsefasen med de tilvalg og fravalg der har
veret.

Grundbog: Designbogen af Rikke Slot Kristensen m.fl. s. 11 - 23-

Del 1 Produktdesign
Sarlige fokuspunkter:

I opgaven lzgges szrligt

vagt pa forstielsen af indsnzvringsmodellen.

research, idegenereing (h-

erunder begrundede valg og fravalg), malgruppe,

analysere og vurdere

design ud fra rumlige, materialemassige, konstruktionsmassige, teknolo-
giske og ®stetiske kriterier

analysere og diskutere design som proc-

es og som resultat

identificere et designproblem samt formulere, planl-

®gge og gennemfore et overskueligt designprojekt, som baseres pa et ho-
vedgreb

formidle en designproces og designlgsninger ved hjzlp af fag-

ets metoder og terminologi

foretage, dokumentere og begrunde valg 1

en designproces

Omfang: 12 lektioner
- Opgaven opstartes den 27/1

Afleveres senest xx

Designrapporten opbygges efter indsnzvringsmodel-
len.

Folgende skal indga:

- Planlzgning

- Designproblem

- Hovedgreb

efter hver fase

- Research

- Beskrivelse af malgruppe.
- Idegenerer-

ing - Skitser

- Fardigtegning

- Mockup-model eller 3d tegning/isometr-
sk

Indhold (2/2)

- Skriftlig opsummering
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Omfang 18 lektioner / 17.5 timer

Serlige Fagmal:

fokuspunkter analysere og kritisk diskutere design og arkitektur som proces og som
resultat
visuelt og mundtligt formidle og reflektere over en designproces og de-
signlgsninger ved hjzlp af fagets metoder og terminologi
demonstrere viden om fagets identitet og metoder
undersgge et designproblem ud fra forskellige parametre og ved hjzlp
af forskellige metoder, som navnt i kernestoffet
kombinere resultaterne af idégenerering, konceptudvikling og forskelli-
ge undersagelser 1 et konkret designprojekt
foretage, dokumentere og begrunde valg 1 en designproces
detaljere et designprojekt eller et vesentlig element af et designproj-
ekt
arbejde iterativt
Kernestof:
Genstandsfelter, der behandles som enkeltomrader eller integreret: pro-
duktdesign
Designteori: designprocessens elementer pa et reflekteret niveau
Researchmetoder 1 sammenhzng med konkrete projekter: undersogelser bas-
eret pd iagttagelse og sammenligning

Vasentligste Individuel

arbejdsformer
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Forleb 17: Titel 17 - Designproces

Forlgb 17

Titel 17 - Designproces

Indhold

6 lektioner + fremleggelse

Udarbejd en prasentation af en designproc-
es. Til presentationen SKAL I bruge projekter fra jeres portfolio.
Kom ind pa / brug mindst 2 af jeres designprojekter.

- Prasentation-

en opbygges efter indsnzvringsmodellen.

- Hovedegrebets udvikling skal

tydeligt fremga af praesentationen. (herunder en forklaring af hvad
et hovedgreb er)

Evaluering:

Fremleggelser i lektionerne efter.

E-

orst fremlegger en gruppe dernzst horer de neste fremleggelse.

Dvs. hv-

ert par horer forst et andet par - dernast fremlegger de - og efterfol-
gende hgrer de et tredje par.

Tilhgrende er med til at evaluerer.

Omfang

11 lektioner / 10.6666666666667 timer

Saerlige
fokuspunkter

Fagmil:

visuelt og mundtligt formidle og reflektere over en designproces og de-
signlgsninger ved hjzlp af fagets metoder og terminologi

reflektere over og formidle kropslige erfaringer med design og arkitek-
tur

forholde sig reflekteret og kritisk til den designede omverden ud fra
deres erfaringer med designprocesser og som interessenter

se sammenhznge mellem forskellige dele af genstandsfeltet
demonstrere viden om fagets identitet og metoder

identificere et designproblem samt formulere, planlegge og gennemfore
et designprojekt, som baseres pa et hovedgreb

detaljere et designprojekt eller et vesentlig element af et designproj-
ekt

prasentere et designprojekt visuelt og mundtligt

anvende og forklare formalet med forskellige former for visualisering

i forskellige faser af designprocesser

Kernestof:
Designteori: designprocessens elementer pa et reflekteret niveau

Vasentligste
arbejdsformer

Projektarbejdsform - Pararbejdet
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Forleb 18: Titel 18 - Frit Designprojekt

Forlgb 18

Titel 18 - Frit Designprojekt

Indhold

Frit Designprojekt
-fra brief til prototype

Det sidste designproj-

ekt, hvor eleverne har mulighed for at demonstrere, at de lever op

til de faglige mal.

Opgaven:

Gennemfor et designprojekt efter eget valg

i alle dets faser inden for ét af de tre hovedomrider produktdesign,
kommunikationsdesign og design af fysiske omgivelser. Dit selvvalgte,
frie design-projekt ma ikke ligge tzt op ad nogen af dine tidligere pr-
ojekter.

10 lektioner + 5 timers elevtid.

Alle fagligmal er 1 spil.

Omfang

11 lektioner / 10.6666666666667 timer

Vasentligste
arbejdsformer
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Forleb 19: Titel 19 - Eksamensprojekt

Forlgb 19 Titel 19 - Eksamensprojekt

Indhold Rammerne:

Til dette sidste designprojekt som er dit eksamensprojekt,

er der afsat ca. 12 lektioner. Du skal med udgangspunkt 1 din portfolio
forberede en presentation af besvarelsen af dit selvvalgte emne/opgav-
e.

Din prasentation ber udgere ca. 2/3 (20 min.) af eksaminationstid-

en (30 min.). Du kan frit valge presentationsform.

Med udgangspunkt
1 din portfolie presenteres en besvarelse af din selvvalgte opgave/emn-
evalg hvor du inddrager folgende 1 opgavens besvarelse:

- Egne projek-
ter (portfolie) hvor de tre designdiscipliner er repraesenteret:

o Prod-

uktdesign

o Kommunikationsdesign

o Design af fysiske omgivelser
- Pro-

jekter lavet af professionelle designere

- To eller flere af folgende

designparametre inddrages i besvarelsen:

o Form, funktion, kommunikat-

ion, @stetik, teknologi, rum, ®stetik, materiale, konstruktion, kult-

ur, samfund, klima, beredygtighed, produktion, gkonomi, historie og et-
ik.

Eksaminationen tager udgangspunkt i eksaminandens prasentation su-
ppleret med et eller flere af eksaminator forberedte og for eksaminand-
en ukendte spgrgsmal.

Bedpmmelseskriterier:

Bedgmmelsen er en vurder-

ing af, i hvilken grad eksaminandens prastation opfylder de faglige ma-
1, som de er angivet 1 pkt. 2.1. 1 Lereplan Design B - htx 2017

http-
s:;//www.uvm.dk/gymnasiale-uddannelser/fag-og-laereplaner/laereplaner-2017/htx-
laereplaner-2017

Ved

den mundtlige prove legges der vaegt pa:

- prasentationens struktureri-

ng

- prasentationens kvalitet i kommunikativ henseende.

Der gives én

karakter ud fra en helhedsbedgmmelse af eksaminandens prastation.

Omfang 4 lektioner / 3.83333333333333 timer

Vasentligste
arbejdsformer
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